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LES REPONSES A UNE OUVERTURE DE 1 A LA COULEUR SANS FIT

Programme de la séance

Les réponses de 2SA et 3SA avec des mains réguliéres
La réponse d’1SA « par défaut »

La premiere donne devrait étre correctement traitée par le repondant, confronté a l'ouverture
de 1 en majeure.

Premiére donne de la séance (9.1)

Donne 9.1 Donneur : Nord Jeu fléché n°2 - donne 9
A AR753 Sud Ouest Nord Est
v 743 1a Passe
¢ R72 3SA Passe Passe Passe
& A8
A V104 a D96
v DV1052 N v 86 Sud, connaissant au moins 12 points H chez
¢ V6 ° . ¢ D1095 l'ouvreur, sait que son camp posséde au
& R104 . & V963 moins 25 points H et, sans fit a Pique,
a 82 impose 3SA.
v AR9
¢ AB843 Entame : Dame de Coeur
& D752

Sud compte sept levées rapides : deux a Pique, deux a Cceur, deux a Carreau et une a
Treéfle. 1l trouvera ses levées manquantes en affranchissant rapidement les Piques du mort.
Sud prend I'entame du Roi de Cceur et joue immédiatement I'As, le Roi et le 3 de Pique. Les
adversaires fournissant a chaque fois, il constate que leurs six cartes a Pique sont tombées,
et donc que les deux derniers Piques sont affranchis. En main a la Dame de Pique, Est
rejoue Ceceur. Sud prend de ’As de Coeur, monte au mort par le Roi de Carreau ou I'As de
Trefle, et réalise les deux levées de longueur a Pique.

Score : 3SA = 400 NS

Les réponses de 2SA et 3SA

Proposez ces diagrammes a vos éleves :
Votre partenaire ouvre d’1v. Quelle est votre réponse ?

©) @ ©)
aRDV4 aRD4 aR42
v83 v83 v83
¢ AV7 ¢AVT2 ¢AVT72
&«R1073 «R1073 «R1072
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Jeu @
e Pouvez-vous soutenir votre partenaire ? Non, il faudrait au moins trois cartes a Cceur.

e Pouvez-vous proposer latout Pique ? Oui, car le partenaire pourrait trés bien
posséder quatre cartes dans la couleur. La réponse prioritaire est donc 14.

Jeu @ etdeu ®
e Pouvez-vous soutenir votre partenaire ? Non, vous n’avez que deux cartes a Cceur.
e Pouvez-vous proposer I'atout Pique ? Non, vous n’avez que trois cartes a Pique.

e Sans fit majeur envisageable, quelle est la nature du contrat que vous allez
proposer ? Sans-atout.

- Jeu@:
o Combien de points posséde le camp ? Au moins 25 H (12 H + 13 H).
o Quelle est votre enchére ? 3SA.

- Jeu @
o Combien de points posséde le camp ? Au moins 23 H (12 H + 11 H).
o Quelle est votre enchére ? 2SA.

En réponse a une ouverture de 1 a la couleur, avec une main réguliére
sans fit majeur possible, on annonce :

- 3SAde13a15H

- 2SAde11a12H

Deuxiéme donne de la séance (9.2)

Donne 9.2 Donneur : Est Jeu fléché n°2 - donne 10
A 10743 Sud Ouest Nord Est
v ARD32 Passe
¢ A3 Passe Passe 1w Passe
& R6 2SA Passe 3SA Passe
A ABS A RVS8 Passe Passe
v 106 .. v V985
¢ 1064 s ¢ VO87 Sud, avec 11 points H, sans fit majeur
& DV1097 & 85 envisageable, propose la manche en
a D92 déclarant 2SA.
v 74 Nord la déclare avec 16 points H.
¢ RD52
& A432 Entame : Dame de Tréfle

Sud constate qu'il a trois levées de Cceur, trois levées de Carreau et deux levées de Trefle.
D’ou peut provenir la neuvieme levée ?
Seule la longueur a Cceur procure rapidement la levée manquante.

Sud prend I'entame de I'As de Trefle et joue ses trois honneurs a Cceur en constatant la
répartition 4-2. 1l lui suffit alors de jouer un quatrieme tour de la couleur, de concéder le Valet
pour affranchir le dernier Coeur du mort. Il prend le retour Tréfle au mort, joue le dernier
Cceur et débloque les Carreaux en commencgant par jouer 'honneur du cété court : As de
Carreau puis petit Carreau vers la Dame et le Roi.

Score : 3SA = 400 NS
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La réponse d’1SA « par défaut »

Votre partenaire ouvre d’1v. Quelle est votre réponse ?

® @ ©)
AaRD94 AaRD4 aD4
v3 v83 v3
¢V8732 ¢V8732 ¢ RV8732
«D107 «D107 «D1074

Jeu ©
e Pouvez-vous soutenir votre partenaire ? Non, sans trois cartes a Cceur.
e Pouvez-vous proposer I'atout Pique au palier de 1 ? Oui, la réponse prioritaire est 14.

Jeu @ etdeu ®
e Pouvez-vous soutenir votre partenaire ? Non, sans trois cartes a Cceur.
e Pouvez-vous proposer I'atout Pique au palier de 1 ? Non.

e Sans fit majeur envisageable, quelle nature de contrat allez-vous proposer ?
Sans-Atout ou Carreau ?

o Combien de points posséde le camp ? Au moins 20 H (12 H + 8 H).

o Quelle est votre enchére ? 1SA, peut-étre le seul contrat gagnant. En effet,
répondre 2¢ conduirait le camp, en cas de misfit, a annoncer au moins 2SA.
Ainsi, comme la réponse directe de 2SA, tout changement de couleur au
palier de 2 sans saut nécessite un minimum de 11 points H.

En réponse a une ouverture de 1 a la couleur, de 6 a 10 H, sans fit et
« a défaut » de couleur annongable au palier de 1, on annonce 1SA.

Troisiéme donne de la séance (9.3)

Donne 9.3 Donneur : Sud Jeu fléché n°2 - donne 11
s AD3 Sud Ouest Nord Est
v A8 Passe Passe 1¢ Passe
¢ AD1087 1SA Passe 3SA Passe
& R73 Passe Passe
a 1084 a VO62
v D7432 o N . v R95 Avec 7 points H, Sud doit répondre a
¢ R53 s ¢ V942 'ouverture d’1¢ de son partenaire. Mais il ne
& 65 & A8 posséde pas assez de points pour répondre
a R75 au palier de 2. La seule enchére disponible
v V106 au palier de 1 est 1SA. Nord conclut a 3SA.
¢ 6
& DV10942 Entame : 3 de Cceur.

Sud dénombre cing levées slres : trois levées de Pique, une levée de Cceur et une levée de
Carreau. |l trouvera les quatre levées manquantes en affranchissant les Trefles.

Est prend I'entame du Roi de Cceur et en rejoue pour I’As du mort. Il prend le Roi de Trefle
qui suit de I'As, et insiste a Cceur dans la couleur d’entame de son partenaire. Ouest prend
de la Dame et, s’il a bien compté les Cceurs, doit jouer le 7 et le 4 qui sont des levées de
longueur, car plus aucun joueur ne possede de Coeur.

Score : 3SA-1 50 EO.
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Quatrieme donne de la séance (9.4)

Donne 9.4 Donneur : Ouest Jeu fléché n°2 - donne 12
s R6 Sud Ouest Nord Est
v AD752 Passe 1w Passe
¢ A85 2SA Passe 3SA Passe
& R63 Passe Passe
a V10752 a D83
v 96 N v V1084 Sud, avec une main réguliére de 11 points H
¢ RD2 © . ¢ V106 sans possibilit¢ de fit majeur propose la
& D102 . % V87 manche en déclarant 2SA.
a A94 Nord, avec ses 16 points H impose la
v R3 manche.
¢ 9743
& A954 Entame : 5 de Pique.

Sud compte huit levées : deux a Pique, trois a Coeur, une a Carreau et deux a Trefle.
Il trouvera sa levée manquante en affranchissant les Cceurs.

Sud prend I'entame Pique du Roi du mort et joue le 2 de Cceur pour le Roi (honneur cété
court) et le 3 pour la Dame. Il tire 'As de Cceur, constate la répartition 4-2, et doit rejouer le 5
de Cceur, donnant la levée a I'adversaire mais affranchissant le 7.

Est prend la main, rejoue Pique dans la couleur d’entame mais Sud prend la main, et
remonte au mort pour aller chercher le 7 de Cceur affranchi.

Score : 3SA = 400 NS
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