Séance 16

TOURNOI N°2

Donne T2-1 Donneur : Nord Jeu fléché n° 3 - donne 13
s RD1073 Sud Ouest Nord Est
v A82 1a 1SA
¢ 1032 Passe 2SA Passe Passe
& RV Passe
a V64 a A95
v RV3 N v D9 Enchéres : 2SA = 8 H en réponse a l'intervention
s R54 @ E e AD87 16-18 H. Minimum, Est passe.
% 10763 s &% A954 Défense : entame 8 de Pique. Nord fournit la
a 82 plgs petite des cartes équivalentes.
v 107654 Déclarant : la défense dispose de cing levées;
Entame : V96 jouer Trefle affranchirait la levée de chute. Il faut
8 de Pique ; D82 120 EO | jouer la Dame de Cceur au plus vite.
Donne T2-2 Donneur : Est Jeu fléché n°3 - donne 14
s 1065 Sud Ouest Nord Est
v D9852 1e
¢ A96 14 Passe 24 Passe
& D9 4a Passe Passe Passe
a A8 A 74
v 10764 N v RV3 Enchéres : 24 = au moins 8 HD en réponse a
¢ V4 ° E ¢ RD1087 |lintervention d'14. Sud impose la manche avec
% 86542 s % R73 I'assurance d'un fit.
o RDV932 Déclarant : prendre de | ‘As de Carreau et
Entame : v A présenter la Darr]e de Tréfle pour faire l'impasse
Valet de 532 « forgante » et défausser en urgence un Carreau
Carreau ¢ 450 NS | perdant.
& AV10
Donne T2-3 Donneur : Sud Jeu fléché n° 3 - donne 15
a9 Sud Ouest Nord Est
v AV10 Passe 14 2¢ Passe
¢ RD9752 2SA Passe 3¢ Passe
& D85 Passe Passe
a AV873 a 1062
v 82 N v 97643 Enchéres : connaissant 10-11 H en Sud qui avait
¢ AVSB © s ¢ 108 passé d’entrée, Nord, minimum, revient a 3¢.
& A107 S % R94 Défense : Ouest prend le Roi de Pique de I'As et
o RD54 joge Ceeur. N '
v RD5 Déclarant : utiliser RD de Coeur pour encaisser
Entame : la Dame de Pique et surtout, jouer deux fois
2 de Pique ; 33; 30 110 NS | Carreau du mort (impasse répétée).
Donne T2-4 Donneur : Ouest Jeu fléché n° 3 - donne 16
a75 Sud Ouest Nord Est
v D5 Passe Passe Passe
¢ V874 1v 1a Passe 24
& V8763 Passe Passe Passe
a AD1092 a V63
v 932 N v R74 Enchéres : intervention obligatoire a2 14 : 9 H,
¢ 6 0 s ¢ D1053 une belle couleur et une main irréguliere.
&% R1092 S % A54 Défense : Sud encaisse les trois premiers Coeurs
s R84 et joue la Dame de Tréfle.
Entame : v AV1086 Déclarant : prendre au mort, présenter le Valet
Dame de AR9?2 de Pique (impasse forgante) et apreés trois tours
Coeur ; D 110 EO | d'atout, concéder le Valet de Tréfle.
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